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Czy zamieszkalbys$ w niego$cinnym pokoju? —
scenariusz spotkania czytelniczego na podstawie ksiazki

Pokdj NIEgoscinny Grzegorza Kasdepke z serii Czytam sobie
Autorka: Martyna Sedek

Czas: 90 min (2 czeéci po 45 min)

Mozecie podzieli¢ to spotkanie na dwa zajecia.

Liczba os6b prowadzacych: 4

W scenariuszu podajemy Wam orientacyjna liczbe osdb, ktoéra naszym zdaniem jest optymalna do
przeprowadzenia spotkania, ale nie traktujcie jej jako ograniczenia. Je$li Was jest wiecej lub mniej,
zmodyfikujcie scenariusz do Waszych potrzeb. Wazne jest, aby kazda z os6b prowadzacych znala
swoje zadania, a takze w razie nieobecnosci, potrafila poprowadzi¢ zajecia w zastepstwie nieobecne;j.

Liczba uczestnikéw: 5-25
Wiek uczestnikow: 6-7 lat
Cele dla os6b prowadzacych:

e ukazanie warto$ci wspolnego i samodzielnego czytania;
e zachecenie uczestnikéw do samodzielnego przeczytania ksiazek z poziomu I.

Cele do przedstawienia uczestnikom:

Ten cel przedstaw grupie na poczatku spotkania czytelniczego.

Chcemy Wam pokazaé, ze wspélne czytanie jest ciekawq propozycjq na spedzenie czasu oraz
zacheci¢ Was do samodzielnego czytania ksiqzek.

Materialy:

egzemplarz ksiazki Pokdj NIEgoScinny

poduszki, koce

kartki papieru

zestawy flamastréw lub kredek

narysowane obrazki

30 drobnych przedmiotéw (np. muszelek, kamykow, kapsli, klockow)
arkusze szarego papieru

pastele olejne

Przebieg zajec:

1. Osoba Prowadzaca 1 (OP1): Stan z grupa w okregu i przywitajcie sie z uczestnikami.
Powiedz, skad jesteScie i w jakiej akcji bierzecie udziat (realizujecie program PoczytajMy, a w
ramach niego dzialanie na podstawie ksigzki z serii Czytam sobie). Przedstaw uczestnikom
plan (powiedz, ze zajecia beda mialy dwie czedci: wspolne czytanie i zabawy) i cele dzisiejszego
spotkania.

2. OP2: Wytlumacz grupie zasady zabawy: Pierwsza osoba wypowiadajqgc swoje imie, dodaje
jakis ruch (np. klasniecie, pomachanie, podskok, uklekniecie). Nastepna osoba po prawej
stronie powtarza imie 1 ruch poprzednika, dodajgc swoje imie i nowy ruch. Kolejna osoba
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powtarza imie i ruch pierwszej i drugiej, dodaje swoje imie i ruch. Ruchy nie powinny sie
powtarzaé. Zaczynajqcy powtarza wszystkich imiona i charakterystyczne ruchy.

| Jedli grupa liczy duzo osdb, to powtarzajcie imiona i ruchy tylko dwbch poprzednich oséb.

OP3: Popros uczestnikow, by usiedli wygodnie w kregu. Jesli macie do dyspozycji poduszki,
koce — $émialo z nich skorzystajcie. Przytulna aranzacja sali jest istotnym elementem, zeby moc
skupié sie na lekturze. Zapytaj sie, jakimi okreSleniami moga opisa¢ pokdj (Jaki on jest? np.
maly, przytulny, kolorowy, zabalaganiony...) — az do wyczerpania pomysléw. Zapytaj sie:
Czy pokoj moze byé niegoscinny? Co to znaczy?

OP4: Zaprezentuj ksigzke. Rozpocznij czytanie. Pamietaj, zeby prezentowac ilustracje, a takze
tlumaczy¢ niezrozumiale wyrazy (w ksiazce oznaczone sg symbolem gwiazdki). Zwrd¢ uwage,
zeby modulowaé glos, kiedy bedziesz czyta¢ fragmenty w szarym kwadracie (mozecie tez
podzieli¢ sie w taki sposdb, ze te czesS¢ bedzie czytala zawsze inna osoba). Na stronie 25 zrob
pauze przed szara ramka.

OP1: Zapro$ grupe do zabawy. Podziel uczestnikéw na kilka réwnych rzedéw (o tej samej
iloSci os6b). Popros, aby w tych rzedach usiedli na podlodze po turecku, tak aby kazdy z
uczestnikow mial plecy innego przed soba. Pierwsza osoba w rzedzie otrzymuje kartke oraz
flamaster. Stan z tylu rzedéw, pokaz ostatnim osobom kartke z narysowanym symbolem. Ich
zadaniem jest zapamietanie i narysowanie obrazka na plecach osoby przed soba, ktéra potem
rysuje to, co poczula na plecach kolejnej osoby. Ostatnia osoba rysuje juz obrazek na kartce.
Gdy wszyscy skonczyli, porownujemy prace z oryginalem. W zabawie nie mozna rozmawiacé.
Uczestnicy przekazuja tyle, ile zapamietali. Zabawa charakteryzuje sie do$¢ zywym tempem.
Sugerujemy, zeby obrazki nie byly zbyt skomplikowane, narysowane schematycznie i byly
zwigzane z tre$cig opowiesci, np. morze, muszelka, dom, kot, babcia, lodowka.

Po tej aktywnoéci warto zrobi¢ przerwe. Gdybyscie mieli do dyspozycji tylko jedne zajecia,
umowecie sie na kolejne spotkanie, aby kontynuowaé temat. Podziekujcie za wspolny czas,
podajcie date kolejnego spotkania.Na poczatku spotkania przypomnijcie to, co sie wydarzylo
na poprzednim.

OP2: Kontynuuj czytanie. Zwr6¢ uwage, zeby modulowac glos, kiedy bedziesz czytac
fragmenty w szarym kwadracie (mozecie tez przydzielié, ze te fragmenty bedzie czytala zawsze
inna osoba). Na stronie 30 pokaz grupie ilustracje i spytaj, do kogo moga nalezec¢ te dwie pary
oczu? Po wyshuchaniu odpowiedzi, czytaj dalej, a na stronie 41 zréb pauze przed szarg ramka.

OP3: Zapro$ grupe do zabawy. Bedzie ona wymagala duzo ruchu, wiec postarajcie
przygotowac bezpieczne miejsce w sali. Zaznacz dwie réwnolegte linie (np. dlugim sznurkiem).
Pomiedzy liniami rozsyp muszelki, kamyki, kapsle, klocki badZ inne drobne przedmioty.
Za liniami zaznaczcie ,dom” — miejsce schronienia. Wszystkich uczestnikow podziel na dwie
grupy. Staja one naprzeciwko siebie po obu stronach linii. Jedna grupa to zbieracze muszelek,
druga to fala. Zbieracze maja za zadanie zebra¢ jak najwiecej muszelek i jak najszybciej
schroni¢ sie w ,domu”. Osoby, ktore sa ,,fala”, trzymaja sie za rece i gloéno licza ,raz, dwa, trzy,
chlust!” — na ,,chlust” biegna w strone drugiej grupy, trzymajac sie za rece i probuja porwac
wszystkich. Te osoby, ktére znajda sie za ,,falg”, w kolejnej rundzie dolaczaja do fali. Gra toczy
sie, az zbieracze wszystko uzbieraja lub kiedy ,fala” ich wszystkich zabierze. Po tym grupy
moga zamienic sie rolami i pod koniec poréwnac ilo§¢ zdobytych muszelek.

OP4: Kontynuuj czytanie az do zakonczenia ksigzki. Zwr6¢ uwage, zeby modulowaé glos,
kiedy bedziesz czytaé¢ fragmenty w szarym kwadracie (mozecie tez przydzieli¢, ze te fragmenty
bedzie czytala zawsze inna osoba).
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10.

11.

9. OP1: Zadaj pytania:
- Kto to jest pan Szczeciniasty i pan Wqsaty?
- Kim jest pani Straszna, pani Straszniejsza i pani Najstraszniejsza?
- Dlaczego wynajmowany pokéj nazywat sie NIEgoscinny?
- Dlaczego dziewczyny za wszelkq cene chcialy odstraszyé turystéw?
- Co to znaczy, ze pokoj byl niegoscinny?
- Czy faktycznie pokdj byt niegoscinny?

OP2: Podziel uczestnikbw na trzy-czteroosobowe grupy i daj kazdej z nich arkusz szarego
papieru oraz pastele olejne.

Propozycja podzialu: Skserujcie ilustracje, ktore znajduja sie w ksiazce i potnijcie je na tyle
fragmentow, ile liczne maja by¢ grupy. Kazda osoba otrzymuje jeden puzzel. Grupy maja
znaleZ¢ sie przez dopasowywanie ,,puzzli”.

Popro$, aby kazda grupa narysowala, w jaki sposoéb wyobrazaja sobie NIEgoScinny dom.
Wazne jest, aby nad praca grup czuwali wszyscy klubowicze, zachecali do wlaczenia sie w prace
wszystkich uczestnikow, a takze przypominali, jaki jest temat. Po namalowaniu stworzcie
galerie prac i pozwdlcie, aby tworcy mogli je krotko skomentowaé, jesli chca. Zadaj pytanie
kazdej z grup: Jakie elementy w Waszym rysunku ukazujq niegoscinnos¢é?

OP3: Podziekuj za dzisiejsze spotkanie. Rozdaj kazdemu uczestnikowi ksiazke z poziomu I.
Powiedz, ze przed kolejnym spotkaniem ich zadaniem jest przeczytanie co najmniej jednej
ksigzki. Zacheé, zebu uczestnicy wymieniali sie miedzy sobg tytulami. Na kolejnym spotkaniu
(koniecznie podajcie date) wszystkie osoby, ktore przeczytaja ksiazke, beda mogly otrzymac
kolejne bonusy. Powiedz réwniez, ze dzieki ¢wiczeniu umiejetnoéci czytania, bedg mogli kiedy$
- jak Wy przystapi¢ - do klubu czytelniczego i czytac¢ innym!
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